Krakdw, 18.06.2025r.

Gramy w cyberbezpieczenstwo razem z konkursem GEEK - Gry
Eksperymentalne Edukacyjne Komputerowe

Gamescape juz po raz trzeci zostato partnerem Ogoélnopolskiego Konkursu GEEK- Gry
Eksperymentalne Edukacyjne Komputerowe wspierajac rozwadj pasjonatow technologii i gier
wsrod uczniéw szkot podstawowych i ponadpodstawowych. Organizatorem wydarzenia jest
Polskie Towarzystwo Informatyczne.

Popularnosé¢ gier komputerowych staje sie dzis§ fenomenem. Wykorzystuje sie je nie tylko w
rozrywce, ale takze w wielu innych dziedzinach zycia. Gry przyczyniajg sie do zmiany Swiata
realnego, pomagajac w rozwoju réznych umiejetnosci. Konkurs GEEK to wyzwanie i propozycja
dla nauczycieli i uczniéw do sprébowania swoich sit w stworzeniu wtasnej gry, wtasnego projektu
o charakterze edukacyjnym. Gamescape - firma specjalizujgca sie w projektowaniu pokoi
zagadek i gier miejskich z wykorzystaniem rozszerzonej technologii, zostata oficjalnym
sponsorem nagrdod konkursu. Wspotpraca ta podkresla zaangazowanie firmy w wspieranie
talentow w obszarze nauki, technologii i gier.

»Wspierajac konkurs chcielisSmy zwrdci¢ uwage, jak wazne jest wzmacnianie rozwoju dzieci i
mftodziezy i ich wtasnych zainteresowari poprzez gry. Tegoroczne projekty dowodzg, Ze
kreatywnos¢ nie ma granic, a za pomoca gier mozna przedstawic¢ rézne perspektywy i sposoby
myslenia o jednym temacie — cyberbezpieczenstwie. Cieszy nas fakt, Ze mtodziez siega po gry by
rozwija¢ swoje zainteresowania i pasje, poszerzy¢ umiejetnosci i zdoby¢ nowe kompetencje. To
zaszczyt moc ich nagradzaé¢ za odwage i niezwykte pomysty.”- moéwi Elzbieta Zwolak,
wspotwtascicielka Gamescape.

Konkurs GEEK co roku rozpoczyna etap regionalny w 2 kategoriach: koncepcji gry i implementacji
gry. Zwyciezcy uczestniczg w finale konkursu, ktéry organizowany jest w Warszawie. Tegoroczna
edycja koncentrowata sie wokot tematu cyberbezpieczenstwa - niezwykle aktualnego i waznego
w dzisiejszym Swiecie cyfrowym. Uczniowie tworzyli gry, ktére nie tylko bawia, ale przede
wszystkim edukujg — uczag bezpiecznego korzystania z technologii, rozpoznawania zagrozen i
dbania o higiene cyfrowa.

Gamescape powstata w 2015 roku w Krakowie. Jej misja jest taczenie edukaciji i zabawy w wyzwalaniu
talentéw i potencjatéw, integrowanie zespotdw poprzez aktywacje wspotpracy, wykorzystania logicznego
myslenia i dziatania pod presja czasu. Jest jedng z najwiekszych firm w branzy escape room w kraju, jedna
z najstarszych w Krakowie. Od ponad 10 lat zesp6t Gamescape projektuje i tworzy gry miejskie, obiektowe
i rozrywke w stylu escape rooms w wersji pozytywnej — Adventure Rooms - stacjonarnie, mobilnie i online,
dla klienta indywidualnego i grup zorganizowanych. Grywalizacja, fabularny suspens i nowoczesna
technologia rozszerzonej rzeczywistosci (Augmented Reality) to state elementy oferowanych wrazen.
Twoércy Gamescape majga na koncie ponad 15 wybudowanych pokoi zagadek, ponad 1300



przeprowadzonych gier miejskich, a z ich oferty skorzystato juz 100 ty$. oséb. Gamescape jest
wspoétautorem m.in. ,Filharmonia Escape Room” - prestizowego projektu organizowanego dla Filharmonii
Krakowskiej. To réwniez laureat nagrod: ODYS 2023 i 2024, oraz Polskiej Nagrody Przedsiebiorczosci 2023.
Gamescape to Miejsce Przyjazne Rodzinom z Dzieémi. Firma jest cztonkiem Polskiej lzby Turystycznej,
Matopolskiej Organizacji Turystycznej oraz regionalnych: Krakow Tourism Allinace i Krakowskiej Izby
Turystycznej.

Wiecej informacji na temat Gamescape na stronie www.gamescape.pl
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